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JUSTIFICACION DEL

PROYECTO

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La inteligencia artificial (I1A)
se ha convertido en una fuerza
transformadora en numerosos
campos Yy sectores, ofreciendo
beneficios que trascienden las
barreras profesionales y alcanzan a
la ciudadania en general. En el
ambito profesional, la IA puede
ayudar a mejorar la eficiencia y la
precision en una amplia gama de
tareas. Por ejemplo, en la medicina,
la IA puede analizar grandes
cantidades de datos médicos para

ayudar a los profesionales de la
salud a diagnosticar enfermedades
con mayor precision y rapidez. En
la ingenieria, los algoritmos de IA
pueden optimizar el disefio de
sistemas y estructuras, mejorando
la seguridad y reduciendo los
costos. En el ambito financiero, la
IA puede predecir tendencias del
mercado y gestionar riesgos, lo
que permite a las empresas tomar
decisiones mas informadas y
estratégicas.

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA EN LA DOCENCIA

La inteligencia artificial
generativa  puede  ser  una
herramienta revolucionaria en el
desarrollo de la funcion docente y la
mejora de la educacion. Esta
tecnologia permite crear contenido
nuevo y original a partir de datos
existentes, lo que ofrece una amplia

gama de aplicaciones en el ambito
educativo.

En  primer lugar, la 1A
generativa puede ayudar al
profesorado a personalizar la
ensefianza para cada alumno vy
alumna. Mediante el analisis de
datos de rendimiento y
comportamiento, esta tecnologia




puede generar materiales didacticos
adaptados a las necesidades y
capacidades individuales de los
estudiantes. Este enfoque
personalizado no solo mejora la
comprensién y el rendimiento, sino
que también mantiene a los
estudiantes mas motivados vy
comprometidos.

Ademas, la IA generativa
puede automatizar la creacion de
recursos educativos, como
gjercicios, examenes y simulaciones
interactivas. Esto reduce la carga de
trabajo del profesorado,
permitiéndoles dedicar mas tiempo
a la interaccion directa con el
alumnado y a la atencién
personalizada. Por ejemplo, un
sistema de IA puede generar
preguntas de evaluacién basadas en
los temas cubiertos en clase y en el
nivel de dificultad adecuado para
cada grupo de estudiantes.

Otra aplicacion importante
es la generacién de feedback
instantaneo y detallado. La |A puede
analizar las respuestas de los
estudiantes en tiempo real vy

proporcionar comentarios
especificos sobre sus errores y
aciertos. Esto permite al alumnado
corregir sus errores de inmediato y
aprender de ellos, mejorando asi su
proceso de aprendizaje.

En la  formacion  del
profesorado, la IA generativa puede
crear escenarios de ensefanza
simulados, donde los profesores
pueden practicar y mejorar sus
habilidades pedagdgicas en un
entorno controlado. Estos
simuladores pueden replicar
situaciones de aula complejas y
proporcionar feedback sobre el
desempefo del docente, facilitando
un desarrollo profesional continuoy
eficaz.

Finalmente, la IA generativa
también  puede contribuir al
desarrollo de contenido educativo
inclusivo y accesible. Puede crear
materiales en multiples formatos y
lenguajes, facilitando el acceso a la
educacién para estudiantes con
diferentes necesidades y contextos
culturales.

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA
LA MEJORA EDUCATIVA DEL

ALUMNADO

En un mundo cada vez mas
digitalizado, la inteligencia artificial
(IA) se ha convertido en una
herramienta crucial en diversos

ambitos, incluido el educativo.
Ensefar al alumnado a utilizar la 1A
de manera efectiva para su
aprendizaje no solo los prepara para
un futuro tecnoldgico, sino que




también potencia sus habilidades y
competencias en el presente.

Al ensefnar a los estudiantes a
interactuar con sistemas de IA, se les
ofrece una educacion mas ajustada
a sus ritmos de aprendizaje,
intereses y desafios especificos,
mejorando asi su rendimiento
académico y su motivacion.

Ensefiar a los estudiantes a
utilizar herramientas de IA para
organizar su tiempo y gestionar sus
tareas de manera mas eficiente. Esto
no solo mejora su productividad,
sino que también les ensefa
competencias de gestion del tiempo
que son cruciales para su futuro
profesional.

Vivimos en la era de la
informacién, y las competencias
digitales son fundamentales para el
éxito  en cualquier  campo
profesional. Al integrar la IA en el
proceso de aprendizaje, los
estudiantes desarrollan habilidades
tecnoldgicas avanzadas, como el
analisis de datos, el pensamiento
critico y la resolucion de problemas.
Estos conocimientos no solo son
valiosos en el ambito educativo,
sino que también les proporcionan
una ventaja competitiva en el
mercado laboral.

La IA- generativa, en
particular, puede ser una poderosa
herramienta para fomentar la
creatividad y la innovacion del
alumnado. Al aprender a utilizar
tecnologias que crean contenido
nuevo a partir de datos existentes, el
alumnado puede explorar nuevas

ideas y enfoques en sus proyectos y
tareas. Esto no solo amplia sus
horizontes creativos, sino que
también les ensefla a pensar fuera
de los esquemas convencionales y a
encontrar soluciones innovadoras a
los problemas.

La IA también facilita la
inclusién social y la accesibilidad en
el ambito educativo. Los asistentes
virtuales pueden ayudar a los
estudiantes con discapacidades a
interactuar con la tecnologia de
manera mas intuitiva y efectiva. Los
sistemas de traduccion automatica
pueden romper las barreras
linguisticas, permitiendo  una
comunicacion mas fluida entre
estudiantes de diferentes culturas y
lenguas. Al ensefiar a los
estudiantes a  utilizar  estas
herramientas, se promueve una
educacién mas inclusiva y equitativa
para todos.

El  mundo laboral esta
cambiando rapidamente, y la
capacidad de adaptarse a nuevas
tecnologias es crucial para el éxito
profesional. Al ensefiar a los
estudiantes a utilizar la 1A de
manera efectiva, se les equipa con
las herramientas y conocimientos
necesarios para enfrentar los
desafios del siglo XXI. Ademas, se
les prepara para desempenfar roles
de liderazgo en un mundo cada vez
mas impulsado por la tecnologia.

La capacidad de la IA para
proporcionar feedback instantaneo
sobre el desempefo del alumnado
es una de sus ventajas mas




significativas. Este feedback
detallado permite al alumnado a
corregir sus errores en tiempo real y
aprender de ellos de manera mas
efectiva. Asimismo, el profesorado
puede utilizar estos datos para

ajustar sus métodos de ensefianza y
abordar las areas donde el
alumnado necesita mas apoyo. Esto
fomenta una cultura de mejora
continua tanto para los estudiantes
como para los educadores.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
QUE SE HAN
PRETENDIDO ALCANZAR
CON EL PROYECTO

a) Crear contenido de calidad como apoyo del desarrollo de
situaciones de aprendizaje en diferentes dreas o materias.

b) Conocer diferentes herramientas que ayuden al profesorado en su
proceso de ensefanza.

¢) Ensenar al alumnado a utilizar herramientas de IA para organizar
su tiempo y gestionar sus tareas de manera mds eficiente,
mejorando su productividad y desarrollando competencias de
gestion del tiempo cruciales para su futuro profesional.

d) Integrar la IA en el proceso de aprendizaje para que el alumnado
desarrolle habilidades tecnoldgicas avanzadas, como el analisis de
datos, el pensamiento critico y la resolucién de problemas,
proporcionando una ventaja competitiva en el mercado laboral.

e) Utilizar asistentes virtuales y sistemas de traducciéon automatica
para ayudar al alumnado con discapacidades o inmigrantes y
romper barreras lingliisticas, promoviendo una educaciéon mds
inclusiva y equitativa.

f) Proporcionar feedback instantaneo y detallado sobre el desemperio
del alumnado, permitiendo correcciones en tiempo real y una
cultura de mejora continua tanto para estudiantes como para el
profesorado.

g) Capacitar al alumnado para crear contenido digital de calidad,
incluyendo textos, videos, grdficos y otros formatos, fortaleciendo
sus competencias de comunicacion y creatividad.




h) Fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo a través de
plataformas digitales, desarrollando habilidades interpersonales y
de comunicacion en entornos virtuales.

) Desarrollar competencias de resolucion de problemas y
pensamiento critico mediante el uso de tecnologias digitales,
ayudando a los estudiantes a abordar desafios complejos de
manera efectiva y creativa.

J) Preparar al alumnado para adaptarse a nuevas tecnologias y
entornos digitales en constante evolucién, asegurando su
capacidad para mantenerse actualizados y competitivos en el
mercado laboral.

ACTUACIONES
REALIZADAS EN EL
CURSO 202572026

En este primer curso escolar del proyecto nos hemos dedicado a
introducirnos en el mundo de la IA generativa, conocer herramientas e
implementar materiales y actividades en nuestras asignaturas o ambitos.

Comenzamos creando un grupo de trabajo en Moodle desde el que
hemos afadido recursos relacionados con la IA. Cada miembro del grupo ha
ido aportando diferentes IA, incluyendo su identificacién, su direccién web para
su localizacion, su formato de gratuidad y una descripcién de lo que se puede
realizar con ella.

Seguidamente se han incluido algunos productos elaborados por la 1A'y
que han sido de utilidad en nuestra practica docente.

Nombre de la herramienta: Chat GPT
¢Qué es Chat GPT?

Es un modelo de inteligencia artificial desarrollado por OpenAl. Funciona
como un asistente virtual con el que puedes conversar de manera natural. Esta




diseflado para responder preguntas complejas, redactar textos, escribir codigo
de programacion y ayudarte a aprender sobre casi cualquier tema en segundos.

Principales aplicaciones.

e Redaccidn: Escribe correos, articulos, poemas o ensayos.

e Programacioén: Escribe, corrige y explica cédigo en mdultiples
lenguajes (Python, JavaScript, etc.).

e FEducacion y estudio: Explica conceptos dificiles en términos
sencillos o traduce idiomas.

e Lluvia de ideas: Sugiere ideas de negocio, planes de viaje o recetas
de cocina.

Es una aplicacion que tiene parte gratuita y parte de pago.
Para la asignatura de Educacion Fisica se ha utilizado para crear:

Fichas de evaluacion

g ¢QUE HARIAS?

Lee la situacién y ORDENA las acciones del 1 al 6.

Estas en el patio. Un compaiiero se cae
de la biciclota. Tiene una herida sangrante
en la rodilla y estd muy nervioso.

[] tamar ai 112 inmodiatamente
[7] timpiar ta herida.

[ ] comprobar que el lugar es seguro.

PISTA 3

MISION RESCATE 2
ESCAPE ROOM DE ERRORES

Lee el caso y detecta los ERRORES.

Loe cada caso y responde.

Después, escribe cémo aplicarias RICE correctamente.

Caso:
Marta se tuerce el tobillo jugando al baloncesto.
Estas son las cosas que hace:
« Sigue jugando.

* Se da una ducha caliente.
* S masajea con fuerza

+ No descansa.

CASOA
Pedro esta comiendo y
de repente empieza a toser
con fuerza. Puede hablar
y respirar.

e 3

’ @ MISION RESCATE 3
| DETECTIVE DEL ATRAGANTAMIENTO

CASOB

Lucia esté comiendo y de repente
no puede hablar, no puede toser
ni respirar y se lleva las manos

al cuello.

[ gl cmpati i 1. 208 . 2. Aplica RICE 1. (Atrsgantamiontolove o grave? 1. ¢Atraguntamiento leve o grave?
Recu R- Reposo:
= s 1
Poner tes si estén disponibles. WSER, é
‘T se guantes si isponil ) e - 1~ Hislos: 2. {Qué actuacién corresponde? 2. 4Qué actuacién corresy ponde’
[ cubri o herida. Av'luf-socn"“- 4 C- Compresién: _ .
o E - Elevacion:

MIS|0N RESCATE 4
VERDADERO O FALSO GIGANTE

Escucha cada afirmacion y levanta la tarjeta VERDE si es verdadera

©la tarjeta ROJA si es falsa.

@) S debe echar alcohol directomente
sobre cualquier herida.

00
00
00

© Lo primera letra de PAS es Proteger.

© E! hislo debo colocarse diractamento

msn‘m RESCATE 5
PERSONA INCONSCIENTE

QUE Si RESPIRA
POSICION LATERAL DE

x HsYA.S-pu-dclm + con fuerza —+ animar 3 toser.

iodo hablar, toser i respirar

MISION RESCATE 6
PERSONA INCONSCIENTE

QUE NO RESPIRA m

Q) Coloca o brazo més corcano formando un ingulo recto
con el cuerpo, con la palma de la mano hacia arriba. -

@ Colocasl dorsode la
mis cercana.

ra mano contra la mejilla

© Tia de a rodia mis ejana para grar o cuerpo haca

) c Copaii e e Aeaidey e 32 ek
respira con normalidad).
© tmasinizo o sk b by Mue s DO
5i hay disponibl
© 020 compevsions nacontrodel pachs conapario
tumbada boca arriba.

i — podir ayuda y actuar.

msm RESCATE 7
ACTUACION ANTE

UN GOLPE DE CALOR

Ordena los pasos para actuar correctamente.

© Uevaslapersonaa
ya

un lugar fresco

sobre Ia piel. i
Q) Coloca a mano que queda ariba bjo a mejia
Si una persona atragantada puede toser, para mantener Ia cabeza inclinads.
o debe seguir tosiendo. (VI — (=] "::::::‘ S ca.n has  avts s do © Uama a1 112 5 prosenta sintomas graves
© Asegirate de que la via aérea esté abierta y que respira L ki jom (confusién, vémitos, piel muy caliente,

© Ante una emergencia grave se llama al 112.

00

O R sorred e paios per B i ods. @ 9 RECUERDA: Actia ripido, puede salvar una vida. ()
-
Misién 1 Mision 2 Mision 3 Mision 4 Misién 5 Misién 6 Misién 7 TOTAL
>4 PUNTUACION POR ESTACION s 74 /4 /s /6 _/6 _/5 /3

Infografias

O Comprueba que el entomo es seguro y llama al 112

5 05 nocesario.

o 2
que llegue la ayuda o la persona responda.

pérdida d conocimiento... )

© Afoja s ropay mentéia en repose.




- GOLPE DE CALOR -

ACTUA RAPIDO, PUEDE SALVAR UNA VIDA

2
% RIAY

¢QUE ES?
El golpe de calor ocurre

cuando el cuerpo se
sobrecalienta y no puede

<>

bajar su temperatura Dolor de cabeza Néuseas o Piel caliente, Pulso répido Confusién o
’ y mareo vémitos seca y roja desorientacién

@ ANTE CUALQUIER DUDA, LLAMA AL 112

o ALEJALO a RECUESTALO e REFRESCALE 0 OFRECELE AGUA 9 OBSERVA
DEL CALOR Y ELEVA SUS PIERNAS EL CUERPO

Y PIDE AYUDA

>
" Usa parios himedos Dale agua fresca en Si no mejora en pocos
Llévalo a un lugar Af' ayuda's a q”i con agua fria en la pequefios sorbos minutos, si vomita,
fresco, a la sombra mejore .Ia C'VCU|§C'°" frente, cuello, axilas si esta consciente pierde el conocimiento
o en un sitio y se sienta mejor. e ingles. Si tienes y puede beber. o parece peor,
ventilado. abanico o ventilador, No bebidas azucaradas llama al 112.
usalo. ni con cafeina.
‘ QUE NO HACER
NO LO DEJES NO LE DES BEBIDAS NO LO REFRESQUES NO HAGAS NO ESPERES
SOLO ALCOHOLICAS NI CON AGUA HELADA EJERCICIO NI LO

A VER SI SE LE PASA
ENERGETICAS NI HIELO DIRECTO MUEVAS EN EXCESO

Pued.e empeorar Empeoran la Pued'e Rroyog. Necesita reposo Actuar rapido
répidamente. deshidratacion. cambios bruscos para recuperarse. marca la diferencia.
en su cuerpo.
% EN RESUMEN
= iTU ACCION ;
16n siempre:
vl G pucoE SLviR Ho -
idr -y vita
proteccion so'l:; 1R { UNA VIDA! REFRESCA HIDRATA  PIDE AYUDA

horas de
las (1 2:00 - 17:00)-

/ RAPIDO, TRANQUILO, EFICAZ.

—




Cuestionario Pickers

2. ¢Cudl es el primer paso de la conducia PAS?
A Avisar
B_ Socorrer

C. Proteger
D.Llamaral 112

3. ¢Qué debemos hacer antesde ayudar a una persona accidentada?
A Darle agua

B. Moverla rapidamente

C. Compmobar que el lugar es seguro

D. Buscar a1 documentaddn

4. ;Queé significa la letra "R" en el método RICE?

A. Respirar

B, Reposo (Rss?)
C. Recuperar

D. Revisar

5. ¢Para qué se utiliza principalmente el método RICE?
A. Tratar quemaduras

B. Atender esguinces v golpes
C. Realizaruna RCP
D. Curar heridas ahiertas

P Y 2 N AN W

Nombre de la herramienta: Copilot
¢Qué es Copilot?

Microsoft Copilot es un asistente de inteligencia artificial incluido en la
cuenta de Microsoft que es capaz de interactuar y ofrecerte diferentes ayudas
en funcién del prompt que le afiadimos. Puede apoyar al profesorado creando
recursos didacticos adaptados a diferentes niveles, generando explicaciones
claras y ejemplos para el aula, disefiando actividades, rubricas o infografias, y
ofreciendo soluciones rapidas a dudas técnicas o metodoldgicas. También
puedo ayudar a transformar ideas en materiales listos para usar, simplificar
procesos repetitivos y aportar nuevas perspectivas para enriquecer la practica
docente. Es capaz de leer texto en imagenes o documentos. Esta incluido en
nuestra cuenta corporativa de Microsoft.

Ejemplos




Puede parecer que es una herramienta poco potente, pero si dijera que
hemos disefiado la pagina web de nuestro instituto interactuando con Copilot,
es decir, que nos ha guiado aportando software de programacién en su
creacion. Todo mediante una conversacion. Inicialmente el proceso comienza
con un prompt adecuado indicandole qué quieres exactamente. A
continuacion, en funcion de sus respuestas vas afinando la idea hasta conseguir
mediante ensayo — error el producto final deseado.

Con respecto a la pagina Web le indicamos que necesitabamos una web
para el instituto en la que fuese sencillo que hubiera mas participacion del
profesorado en su creacion. Nos ofreci6 una estructura programada vy
alimentada con un Wordpress que quedase oculto a la visidén del publico pero
que fuese la base en la que se generan las noticias. A partir de ahi, comenzamos
a trabajar, tuvimos que instalar un software de programacion, en este caso fue
Visual Code, y comenzd a indicarnos qué ficheros debiamos ir abriendo y qué
codigo debiamos incluir en ellos. Poco a poco fuimos dando forma, en colores,
presentacion, etc., de la pagina. Le indicaba qué debia corregir, si nos gustaba
el menu de esta o aquella manera, etc.

Esto es una minima parte del cédigo que nos iba dando y que forma
parta del fichero index de la pagina web.

export const prerender = false;
import BaseLayout from "../layouts/BaselLayout.astro";

// @ CATEGORIAS SUPERIORES (3 noticias més recientes)
const CATS_SUPERIOR = "5,4,17,6,7,9";

let noticiasSuperior = [];
try {
const res = await fetch(

“https://wp.iesjuanperezcreus.es/wp/wp-
json/wp/v2/posts?categories=${CATS_SUPERIOR}&per_page=3&orderby=dat
e&order=desc& embed’

)i

noticiasSuperior = await res.json();
} catch (e) {

noticiasSuperior = [J;

}

// #¢ CATEGORIA INFERIOR (IESJPC)
const CAT_INFERIOR = 15;




let noticiasinferior = [];
try {

También nos ha ido guiando para configurar el WordPress en el servidor
e incluso crear un estilo idéntico al de la pagina web para que todo estuviera
en armonia. El resultado puede verse en la propia pagina web
https://iesjuanperezcreus.es.
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Novedades

LIGA DE LA
CONVIVENCIA

Esto puede servir como ayuda para la asignatura de Tecnologia y
digitalizacion y Robatica en la que se ensefia al alumnado a programar.

Otro tema interesante de ayuda ha sido para crear infografias de tipo
Visualthinking para mostrar graficamente al alumnado los pasos a dar a la hora
de realizar una actividad. Una vez planteada la actividad en la plataforma
Moodle con estas imagenes se aporta un medio diferente de comprensién de
la actividad, tal y como apunta el DUA.

En concreto en la actividad 8.1, de la asignatura de Proyectos en el Aula
del futuro, el alumnado en grupos de 4 y trabajando de manera online, deben
crear un podcast sobre algin tema de los que han estudiado durante este curso
escolar en cualquier asignatura. Una vez grabado, deben editarlo, afadiendo
una musica de fondo y una intro. Todo lo deben realizar con la herramienta
Audacity. El resultado final deben entregarlo en Moodle. Para que el trabajo en
equipo y online funcione bien, deben crear un grupo en Teams para su
coordinacién. El resultado de la imagen creada por Copilot es el siguiente:



https://iesjuanperezcreus.es/
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Hemos de indicar que en ocasiones el texto en las imagenes puede tener
algunos errores, ya que no utiliza ninguna fuente de texto para realizarlo, sino
que todo es como un grafico. Aunque no es complicado editar con un programa
de dibujo tipo Paint los pocos errores que pueden aparecer.

Por otro lado, a la hora de corregir ciertas tareas es capaz de generarnos
la rdbrica. Como ejemplo adjuntamos la disefiada para la tarea anterior.

Criterio Eres un jBuen Vas por Puedes Estas o no

Crack (5) trabajo! buen hacerlo estas (1)

(4) camino (3) mejor (2)

1. Trabajo Uso Buena Comunicaci Coordinaci  No hay
en equipo excelente comunicaci  6n on pobre o coordinaci
y de Teams: 6ny suficiente  uso on ni uso
coordinaci reuniones, coordinaci pero limitado de real de
on en chat on; Teams irregular; Teams. Teams.
Teams organizado usado de uso basico

, reparto de forma de Teams.

tareas claro adecuada.

y

seguimient

o continuo.




2. Guiony Guion muy Guion Guion Guion No hay
contenido bien claro, adecuado  incompleto guion o no
académico estructurad correctoy  pero 0 con esta
o, riguroso, bien superficial  errores relacionado
creativoy  relacionad o poco conceptual con
vinculadoa o con el organizado es. contenidos
contenidos tema. del curso.
del curso.
3. Audio muy Audio claro Audio Audio Audio
Grabacion claro, con aceptable, dificil de inservible o
del audio  equilibrado pequefios  pero con entendero no
(Audacity) ,sinruidos fallos. ruidos o mal grabado.
y con volumenes grabado.
excelente desiguales.
calidad
técnica.
4. Edicion  Edicion Edicién Edicion Edicién No hay
del impecable, correctay  basica pero pobre o edicién o
podcast musica bien funcional.  mal esta
(musica + equilibrada integrada. integrada.  incorrecta.
intro + , intro
cortes) profesional
y cortes
limpios.
5. Entrega Entrega Entrega Entrega Entrega No
en Moodle puntual, correctay  realizada incompleta entrega.
completay completa. conalgin o tardia.
bien fallo
presentada. menor.

También se puede utilizar para crear lecturas adecuadas en funcion de
la edad y de la tematica que, en ese periodo, estas trabajando. En una situacion
de aprendizaje dedicada a la seguridad digital le introdujimos el siguiente
prompt “Necesito una fabula de unas 1000 palabras en la que el tema principal
sea la seguridad digital. La historia debe estar desarrollada con algun grupo de
amigos de 12 anos que usan movil y ordenadores”. Parte del resultado lo
compartimos justo aqui:




“La Fabula de los Guardianes Digitales

En un pequefio pueblo rodeado de olivares, vivian cuatro amigos
inseparables: Lucia, Marcos, Sofia y Daniel. Tenian 12 afios y compartian casi
todo: juegos en el parque, deberes del colegio y, sobre todo, su pasién por los
moviles y los ordenadores. Cada tarde, después de clase, se reunian en la
biblioteca municipal, donde habia ordenadores conectados a internet y un
rincdn tranquilo para charlar.

Un dia, mientras navegaban por la red, aparecié un mensaje extrafio en
la pantalla de Marcos: "jHas ganado un premio! Solo tienes que dar tu nombre,
tu direccion y el numero de tu movil para recibirlo."

Marcos, emocionado, estuvo a punto de escribir sus datos, pero Lucia lo
detuvo: —Espera, ino te parece raro? ;Por qué alguien regalaria un premio sin
que lo hayas pedido?

Daniel, que siempre era curioso, aifadié: —Mi hermano mayor me dijo
que nunca hay que dar informacion personal en paginas desconocidas. Podria
ser una trampa... ”

Otra tarea desarrollada con Microsoft Copilot ha sido la digitalizacion de
unos escudos en un proyecto de la asignatura de plastica, el alumnado disefiaba
escudos para sus grupos, mediante el siguiente se creaba la imagen digital en
funcion del disefio realizado a mano. “Recreacion fiel de un escudo heraldico a
partir de una fotografia de referencia. Escudo idéntico al original, respetando
formas, proporciones, colores, simbolos, texto y disposicidn exacta de todos los
elementos. Estilo heraldico clasico, lineas limpias y bien definidas, acabado
vectorial de alta precision. Colores solidos y fieles al original, sin degradados
innecesarios ni reinterpretaciones artisticas. Sin fondo (fondo transparente).
Alta resolucién, calidad profesional para impresion en gran tamafio (300 dpi o
equivalente)”.

Imagen centrada, bien equilibrada, bordes nitidos, sin sombras externas
ni efectos modernos. Resultado final en formato PNG con canal alfa.




Nombre de la herramienta Gemini
{Qué es Gemini?

la IA principal de Google. Es muy Util e integra numerosas herramientas
interesantisimas ademas de enlazar todo de manera rapida con aplicaciones
habituales (Drive/Docs). Recomendamos probar la funcién de subir una foto de
la pizarra o de unos apuntes para que os los pase a texto, los resuma, haga un
mapa mental, los corrija, .... jEs un gran asistente personal!

Funciones estrella

1. Integracién con Google Workspace: (En planes educativos/personales
activados) Puede buscar informacién dentro de tu Google Drive, Docs y Gmail
para redactar respuestas.

2. Correccion Visual: Sube una foto de un ejercicio manuscrito de un
alumno y pidele que encuentre los errores o explique dénde fallo.

3. Generaciéon de Imagenes: Crea imagenes desde cero para tus
presentaciones o fichas (usando el modelo Imagen 3).

4. Verificacion (Doble check): Tiene un botdn "G" al final de la respuesta
para buscar en Google y comprobar si lo que ha dicho es cierto (marca en verde
lo verificado).




€ Uso en Secundaria

« Planificacion: "Crea situaciones de aprendizaje para el nivel y sobre el
tema que selecciones relacionando directamente con el curriculo que le
propongas".

* Rubricas: "Genera una tabla para evaluar una exposicién oral con 4
niveles de desempefno".

 Adaptacion: Sube un PDF complejo y pide: "Reescribe esto para un
alumno con dificultades de comprension lectora®”.

Ejemplos de Gimini - nano banana
El uso de la IA se estructurd en dos niveles fundamentales:

Fase de Ideacién y Fusion de Especies: El alumnado utilizé prompt
engineering para generar conceptos visuales complejos, fusionando especies
reales (por ejemplo, el "Meloncillo-Mantis" o el "Zorro-Abubilla"). Mediante
descripciones precisas de linea, textura y anatomia, la IA proporcioné modelos
de referencia que servian de base para el estudio anatomico posterior.

Creacion de Modelos de Referencia Técnica: Se generaron laminas
cientificas de alta calidad que destacaban el uso del claroscuro, el puntillismo y
el rayado. Estos modelos permitieron a los alumnos observar cémo traducir
volumenes organicos en tramas de puntos y lineas antes de aplicarlo a sus
propios dibujos.

Se generaron laminas cientificas de alta calidad que destacaban el uso
del claroscuro, el puntillismo y el rayado. Estos modelos permitieron a los
alumnos observar como traducir volimenes organicos en tramas de puntos y
lineas antes de aplicarlo a sus propios dibujos. Prompt aplicado:

"A professional scientific illustration of a hybrid creature: the body and
head of an Iberian Lynx with the large, patterned wings of a Giant Peacock Moth.
Black ink on a pure white background. The drawing shows a clear but simple
chiaroscuro using fine stippling (dots) and delicate cross-hatching to define
volume. High contrast, clean technical pen style. No parchment texture, just white
background.”




Fig. A PLXII

" Pectoral Plipper

Seale detail .5})/]0;10.«1/1711(.9 /n'.\‘r{/r')rln{s

Penguin-Salmon Hybrid

Ejemplo de PROMPT creado para que el alumnado lo tuviera de ejemplo.

“"El "Zorro-Abubilla" (Vulpes upupa) Combinacién: Elegancia y cola de
Zorro + Cresta eréctil y pico de Abubilla. Reto Artistico: * Claroscuro: La cola
del zorro es puro volumen (masa de pelo), mientras que la cresta de la abubilla
es plana y grafica (patrones de blanco y negro). Punto: Ideal para degradar el
color naranja del zorro hacia el blanco del vientre.

Plate 1

CREACION DE FICHAS ADAPTADAS ( DUA) PARA ALUMNADO CON
DIVERSAS NECESIDADES

No todo el alumnado del aula se sentia capaz de abordar un dibujo
desde cero, por lo que el objetivo principal de la actividad era trabajar el
claroscuro y la textura visual, para ello se generaron fichas de trabajo.
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IES JUAN PEREZ CREUS

MATEMATICAS Y PATRIMONIO ANDALUZ

Y para generar y crear musica la herramienta integrada en GEMINI que

se llama Lyria (especificamente la version Lyria 3, desarrollada por Google). Es
un modelo de inteligencia artificial avanzado disefiado especificamente para la

generacion de audio y musica.
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Nombre de la herramienta Napkin Al
¢Qué es Napkin Al?

Napkin, es una empresa cuya misién es empoderar a todos con el poder
de lo visual en su comunicacion. Facilitan la creacién de elementos visuales para
incorporarlos en conversaciones donde actualmente no los hay y, de esta
manera, capacitar a los usuarios a expresarse de manera visual para que se
conviertan en narradores visuales dinamicos. Con Napkin, todos se convertiran
en narradores mas eficaces.

Con Napkin Al puedes crear pequefios graficos relacionales en funcion
de uno o varios parrafos. Este resumen grafico puedes utilizarlo para enriquecer
los apuntes de una manera mas grafica o incluso para introducirlos en
presentaciones o infografias.

Ejemplos

En alguna ocasion hemos tenido que presentar una secuencia de
aprendizaje, secuencia didactica o itinerario, que diseflamos en otro proyecto
de innovacion para incluirla en cualquier Situacién de Aprendizaje.

“Secuencia didactica “For lifelong learning”

La secuencia didactica For lifelong learning puede incluirse en cualquier
situacion de aprendizaje para empoderar al alumnado en la competencia digital
y al aprendizaje a lo largo de la vida. Consta de cuatro actividades:




1. Navegando en un mar de informacién. Una vez que explicamos el
problema o cuestion a resolver, que da pie al tema, dejamos que el
alumnado de manera individual busque informacion por internet, utilice
varias fuentes, reconozca la autoria, y presente una informacion
sintetizada.

2. Juntos llegamos mas lejos. En esta segunda actividad, el alumnado
trabaja en grupo en red, con una herramienta de texto cada alumno va
dando forma a un documento formal con indice y parrafos numerados,
dando forma a la tematica buscada por cada uno. Se reparten tareas,
elaboran el documento y lo entregan.

3. Te presento lo que aprendo. En esta actividad, el alumnado realizara
diferentes ejercicios propuestos por el profe y finalmente en grupo,
elaboraran un producto final aclarando el tema estudiado.

4. Dialogamos sobre lo aprendido. Finalmente, en una sesion de una hora,
se dialoga sobre el tema, aclarando conceptos que no hayan quedado
claros, exponiendo dificultades, resaltando cosas que les hayan llamado
la atencidn, etc.”

Napkin IA nos crea un resumen grafico de este parrafo, y puedes hacerlo
de diferente manera, os mostramos dos soluciones, aunque te ofrece multiples
propuestas con diferentes graficos, colores, texto, etc.

Secuencia Didactica para el Aprendizaje Permanente

Dialogamos

sobre lo
Aprendido
Los estudiantes
participan en una
discusién grupal Juntos
para reflexionar Llegamos Mas

sobre su aprendizaje -
Lejos

Los estudiantes
colaboran en un
documento formal

=l en grupo

Los estudiantes .E

crean un producto
final para presentar Navega ndo en
su aprendizaje un Mar de
Informacion

Los estudiantes
buscan y sintetizan
informacion
individualmente




Empoderando el aprendizaje a lo largo de la vida

Aprendizaje pasivo \

El alumnado no esta
empoderado

didactica For
lifelong learnin

El alumnado esta empoderado

Secuencia E g
Aprendizaje activo

Nombre de la herramienta NotebookLM
¢Qué es NotebookLM?

NotebookLM es un asistente de investigacion y aprendizaje basado en
inteligencia artificial de Google. A diferencia de otras IA, no busca respuestas
en todo internet, sino que opera exclusivamente con los documentos, videos,
audios o enlaces que tu le subes personalmente

Con ella podemos:

» Subir fuentes propias: PDF, Google Docs, Google Slides, paginas
web, incluso URLs de YouTube, y NotebookLM analiza esa
informacién.

» Resumir lo que subes: genera resumenes de tus documentos de
forma rapida.

= Resumenes en audio: convierte los documentos en un resumen
hablado, como un mini-podcast.

» Video Overviews: puede generar resimenes en forma de
diapositivas narradas por |A, combinando texto, imagenes y datos
del contenido que subas

» Responde a tus preguntas basandose solo en tus documentos y
te muestra citas clicables para verificar la fuente original.




» Actualmente también realiza, infografias chulisimas muy
conseguidas en diferentes extensiones de las mas simples a las
mas complejas o completas.

» También te crea las presentaciones sobre la material que
selecciones o le pidas también en diferentes formatos, lo que lo
hace un recurso muy completo y visual para captar y mejorar el
acceso de nuestros alumnos al aprendizaje.

= No podemos olvidar las tarjetas didacticas, los cuestionarios o
mapas mentales.

Sin lugar a duda una de las mejores |IA descubiertas por el momento
para nuestro dia a dia.

Algunas infografias o tarjetas didacticas creadas en la asignatura de
Lengua Castellana y Literatura.
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Sobre la Generacion del 98.

LA GENERACION DEL 98: LITERATURA Y CONCIENCIA DE ESPANA

CONTEXTO: SURGIDA TRAS EL “DESASTRE DEL 98" (PERDIDA DE COLONIAS)
.7,

A s Unamuno destaca con sus
Crupo de escritores unidos £ “nivolas" como Niebla
por formacién autodidacta (Nivola/Existencialismo)
Y el'deseo de regenerar la
vida pablica espanola, s
rompiendo con la estética AUTORES
anterior mediante un estilo Y OBRAS
sobrio y profundo. Sy 4 MAESTRAS
o - S

Antonio Machado

Machado con su possia

CARACTERISTICAS - Posairses ey simbolos)
Y TEMAS . - ).
FUNDAMENTALES i

Ramén Maria
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(Narrativa/Reflexion pesimista)
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Castilla como el alma espiritual EXISTENCIALES Rechazan la retérica

y regeneradora de la nacion. Reflexionan sobre el sentido excesiva, prefiriendo un

de la vida, el paso del tiempo, lenguaje natural, preciso y
la muerte y Dios. de estructura sencilla.
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En el bloque de Geografia, se ha implementado NotebookLM utilizando como
fuentes primarias imagenes digitalizadas del libro de texto, sobre todo, y
apuntes realizados por la profesora. A partir de esas fuentes, se han
estructurado las unidades de: La importancia de la geografia y la cartografia;
Las unidades del relieve y su formacién; y La hidrosfera. Los productos
resultantes han sido infografias, podcasts, presentaciones y videos explicativos.

Las ventajas metodologicas del uso de esta aplicacion es que, al alimentar la IA
exclusivamente con las fuentes oficiales de la asignatura, se elimina el riesgo de
incorporacién de datos no cotejados, asegurando que el contenido generado
se adapte perfectamente al curriculo pedagdgico de 1° de ESO. Ademas,




permite desglosar conceptos complejos (como los movimientos tectonicos o el
ciclo hidrolégico) en explicaciones con diferentes grados de profundidad
gramatical, facilitando la inclusion y la adaptacion a todos los niveles cognitivos
del alumnado, contribuyendo a la aplicacién del DUA en el aula.

En este sentido, la capacidad de transformar apuntes textuales complejos en un
guion estructurado para un podcast de audio integrado, infografias, mapas
mentales, presentaciones y videos explicativos, es decir, proporcionando
multiples formas de representacion de los contenidos, nos facilita la labor de
llegar de forma mas efectiva a todo el alumnado, mejorando la inclusién del
alumnado. De este modo, se beneficia directamente al alumnado con
dificultades de lectura (dislexia), baja vision o estilos de aprendizaje
predominantemente auditivos y visuales. Los contenidos de Geografia Fisica
dejan de ser abstractos al expresarse en formatos multisensoriales.

Ejemplos de infografias generadas:

La Dinamica del Relieve Terrestre: Estructura y Cambio

El relieve terrestre no es estatico; es el producto de una interaccién constante entre
la estructura interna del planeta y fuerzas externas. Este sistema permite la existencia FUERZAS INTERNAS: CONSTRUCCION

la bi i ul roll ibl r S, El choque de placas tect6nicas y volcanes
de la biosfera y requiere de un desarrollo sostenible para proteger sus recurso: & haue te Ji e e L amastre, N

ELEMENTOS PARA LA VIDA

“ . ——— BIOSFERA
, La interaccion de la atmosfera,
| hiifrosfera y litosfera hace

HIDROSFERA @ 2. _ posible lavida en la biosfera.
ATMOSFERA A N

Las Tres Capas
Concéntricas

CORTEZA

Hasta 70 km

Rocas solidas
(granito y basalto) '§

FUERZAS EXTERNAS: TRANSFORMACION
El , el viento y el hiel ionan, t rt; i
deposian materiaes continuamente, T .

MANTO

70 2 2.900 km
Hierro, niquel
magma fundido

NUCLEO i ! LA LITOSFERA

Capa sélida externa
f{ige?rooafrﬁ'g.?& fn intggrada por la corteza EL IMPACTO HUMANO
(s6lido 'y fundido) terrestre y la parte El ser humano es el ser vivo

superior del manto. con mayor capacidad para
transformar el relieve,




La Hidrosfera: El Corazon Azul de la Tierra

Distribucion y Estados del Agua Dinamica y Movimiento Permanente

CONDENSACION ~

[}
EL CICLO DEL AGUA: v .
UN VIAJE SIN FIN »
Incluye exaporacion, condensacion b
en nobes, precipitacién e

infiltracion en el tereno. /

70 87 SUPERFICIE 97,5% SALADA vs.

1O /0 TERRESTRE 2,5% DULCE

La gran mayorfa de nuestro planeta Casi la totaiidad del agua se
esta cubierta por la hidrosfera. encuentra en mares y océanos.

INFILTRACION
EL AGUA DULCE ESTA MAYORMENTE RETENIDA

— 68,7%
Esta reserva se concentra

en polos y altas montafias LOS TRES ESTADOS DE LA MATERIA

».ﬂ 2 N \
0 301% %&@

Aguas subterrdneas

1,2% > .
Disponible en lagos, rios SﬂILIDO Liquino v (;‘IAA?E(OSORI
. y humedad atmosférica (HIELO) (VAPORATMOSEERICO)
Las corrientes (calldas y frias), mareas y olas El agua coexiste en estado liguido, sélido (hielo)
mantienen el océano en circulacion. ¥ gaseoso (vapor atmosférico).

A NotebookLM

Ejemplos de algunas presentaciones:

iEXPLORANDO
LA TIERRAI

La Cartografia y los Mapas

Profesora de Geografia - 1° ESO




La cartografia, /'
> laherramienta |
4 delos

7 geografos

Introduccion
a la Geografia

La geografia es la ciencia que analiza como es la
Tierra y el papel de los seres humanos en el
ecosistema. Estudia los paisajes, los climas, los
recursos naturales y como las sociedades interactuan
con su entorno. Comprender la geografia es
fundamental para entender nuestro planeta y
nuestra relacion con él, permitiéndonos tomar
decisiones informadas sobre el medio ambiente y el
desarrollo sostenible.




Tema 2:
La Hidrosfera

¢Es la Tierra verdaderamente
un planeta de agua?

Confinada en
mares y océanos
(1.385 millones
de k)

Casi tres cuartas partes de la superficie terrestre estan cubiertas por agua.
Sin embargo, la inmensa mayoria es salada e imbebible.




Dinamica
elaTierra
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Ejemplos de videos generados:

sas de la Tierra
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El_Reto_de_la_Cartografia (video)

PUE:

A (> Reproductor mutimedia

Las esferas interconectadas: Litosfera, idrosfera. Atmosfera y Biosfera.

o g2/ 4 7%

Video Litosfera

PUERS

@ () Reproductor multimedia

Capa Profundidad Caracteristicas clave
A WA

Corteza Capa externa y sélida. Rocas como el granito.

~70-2900 km La capa mas voluminosa. Contiene magma.

+2900 km La parte mas interna. Hierro y niquel.

Video Litosfera
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El Viaje del Agua

Tl
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4 00*00

#
Evaporacion Condensacion Precipitacion
El agua se convierte en El vapor se enfria y

forma nubes.

vapor y asciende.

Recogida
El agua cae de nuevo a Se acumula en rios,
la Tierra.

lagos o bajo tierra.

Video Hidrosfera

PUER:

Algunos ejemplos mas de infografias de la asignatura lengua Castellana
y Literatura.

El Teatro de Lope de Vega: La Revolucion de la Comedia Nueva

El teatro del Siglo de Oro espafiol se transformé bajo el liderazgo de Lope de Vega, rompiendo reglas para crear la "Comedia Nueva".
Este modelo buscaba la diversion del publico con una mezcla innovadora de géneros, temas de honra y una organizacién
escénica dinamica en los corrales de comedias.

Caracteristicas de la
Comedia Nueva

Wy
(@)
Ritura'ds Géneros Yoc 0

El Cédigo de Simplicidad El Personaje Tematica Nacional Obras Maestras

y Estructura la Honra Escénica y Verso del Gracioso y Estilo Medio del Género

Se mezcla lo trégico con lo Los temas centrales son el Obras escritas en verso qui ips iR S i s = ELDER B CIRD s Dncarie sas o

cémico en obras divididas amor y la honra, entendida priorizan los trucos teatrales clave para equilibrar la nacional y religin usando un que definen la excelencia
en tres actos. como la muerte social. sobre los grandes decorados. trama con humor. lenguaje ni cufto ni popular. del teatro dureo.

Clasificacién de las Obras Clave

Comedias de
capa y espada Sociales/Histéricos
i Ladoma

Tragedias
Fuenteovejuna
boba

El caballero




Las 3 Propiedades Textuales: Claves para una Buena Comunicacion

Adecuacion y Coherencia Cohesion
(La Unién de las Partes)
(El Sentido del Texto)

Mecanismos Léxicos
Uso de sinénimos y campos
semanticos para evitar la
repeticion de palabras.

A
Herramientas
Gramaticales
= Empleo de deixis, elipsis y
marcadores para conectar los

Adecuacion:
Adaptarse al Entorno
Ajustar el registro segun el

receptor, el canal y la
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Nombre de la herramienta MusicCreatorAl

¢{Qué es MusicCreatorAl?

Es una plataforma impulsada por inteligencia artificial disefiada para
generar canciones completas, instrumentales o pistas con voces. Permite a
cualquier persona, sin importar sus conocimientos musicales, producir musica
original con calidad de estudio utilizando simplemente descripciones de texto.

Con ella podemos realizar (depende de versién gratuita o de pago)
1. Crear musica original para tus clases
Puedes generar musica para:

= Videos educativos

= Presentaciones

» Actividades de relajaciéon o mindfulness
=  Ambientacion en el aula

2. Generar letras de canciones

|deal para:

= Actividades de escritura creativa
» Trabajar vocabulario o gramatica
»  Proyectos musicales escolares

3. Quitar voces o separar instrumentos




Muy util si quieres:

» Crear karaoke para el aula
» Analizar partes de una cancion
» Trabajar ritmo, melodia o armonia

4. Editar y remezclar canciones
Puedes:

» Crear versiones adaptadas para actividades
» Preparar audios para teatro escolar
» Disenar ejercicios de escucha activa

5. Actividades creativas con IA
Tus alumnos pueden:

= Crear su propia cancion desde un texto

= Experimentar con estilos musicales

= Aprender sobre estructura musical

» Desarrollar pensamiento creativo y digital

Alguna cancion relacionada con tematica de la asignatura de Lengua
Castellana. Es ideal ofrecer al alumnado diferentes formas de acceso a la
informacion, y como prueba esta cancion.

Resumen de la Celestina

El Cid

Nombre de la herramienta EaseMateAl
¢Qué es EaseMateAl?

EaseMate Al se presenta como una plataforma integral de IA que
combina texto, imagen, video y analisis para estudiantes, profesionales y
docentes. Se presenta en plan gratuito y de pago. Créditos limitados para
imagenes y videos. Acceso a modelos avanzados como GPT-5, GPT-40 mini,
Gemini 3 Pro, Claude 3 Haiku, entre otros.

Con ella podemos:

1. Generacion de materiales educativos



https://www.mureka.ai/pt/song-detail/2WJ4fmCo8gQ7CQ6WSBKpif?is_from_share=1&song_title=%E6%AE%B7-enga%C3%B1o-del-amor-ciego&singer=m-angeles-l%C3%93pez-crespo
https://emea01.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fwww.musiccreator.ai%2Fai-music-generator%3Fshareid%3DQtoIP14dYB&data=05%7C02%7C%7C17cce24674294bd7006b08dec5f0bf1b%7C84df9e7fe9f640afb435aaaaaaaaaaaa%7C1%7C0%7C639165834948558070%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=nTt6sAf0pEerBZB3pvdhOa9wnXEE%2BvvDIyX5UTA%2Bdwk%3D&reserved=0
https://emea01.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fwww.musiccreator.ai%2Fai-music-generator%3Fshareid%3DQtoIP14dYB&data=05%7C02%7C%7C17cce24674294bd7006b08dec5f0bf1b%7C84df9e7fe9f640afb435aaaaaaaaaaaa%7C1%7C0%7C639165834948558070%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=nTt6sAf0pEerBZB3pvdhOa9wnXEE%2BvvDIyX5UTA%2Bdwk%3D&reserved=0

= Crear explicaciones, resimenes y apuntes.
» Elaborar actividades, ejercicios y cuestionarios.
» Adaptar contenidos a distintos niveles educativos.

2. Preparacion de clases

» DiseAar planes de clase completos.
= Crear presentaciones o guiones para tus sesiones.
» Generar ejemplos, casos prdcticos o textos para trabajar en el aula.

3. Apoyo al aprendizaje del alumnado

» Resolver dudas de contenido.
» Crear materiales personalizados segun nivel o necesidad.

» Producir recursos visuales o audiovisuales para facilitar la
comprension.

4. Creacion multimedia

» Gracias a su integracién con modelos de imagen y video:
Generar imdgenes educativas (mapas, esquemas, ilustraciones).
» Crear videos explicativos o demostrativos.

» Producir recursos visuales para presentaciones o actividades.

5. Escritura y correccion

= Redaccion de textos formales (informes, comunicaciones, rubricas).
» Revision ortogrdfica y de estilo.
» Reformulacion de textos para hacerlos mds claros o mds didacticos.

Nombre de la herramienta Teachy IA

¢Qué es Teachy IA?

Teachy IA es una plataforma de inteligencia artificial disefada
especificamente para docentes y profesionales de la educacion. Su objetivo es
reducir la carga administrativa y la preparacion de clases. Es gratuita, lo que
pasa que tiene limitaciones con el uso de unas "monedas virtuales" que hay que
ir ganando (cada dia se reponen 100 monedas gratis). La version "de pago"
tiene acceso ilimitado y cuesta 12,90€ al mes.

Qué podemos hacer con ella.




» Planificacion de clases: genera planes de estudio completos,
estructuras de lecciones y secuencias diddcticas basadas en el
curriculo.

» Creacién de materiales: produce presentaciones de diapositivas,
actividades, ejercicios, sopas de letras, crucigramas, resumenes,
mapas mentales, examenes, fichas, etc.

» Evaluaciones y correccion: disefia examenes, cuestionarios, permite
la correccién automadtica de pruebas, correcciéon gramatical, etc.

» Adaptacion curricular: permite ajustar actividades para alumnos
con necesidades educativas y especiales (TDAH, TEA, etc.)

Se puede hacer crucigramas y sopas de letras, entre otros, para repasar
conceptos de los temas.

Nombre de la herramienta Canva IA
¢Qué es Canva IA?

Canva |A es el conjunto de herramientas de Inteligencia Atrtificial
integradas en la plataforma de disefio Canva. Te permite generar imagenes,
redactar textos y crear presentaciones o videos a partir de simples instrucciones
de voz o texto, automatizando y acelerando el proceso creativo sin necesidad
de experiencia previa

Funciones Clave de IA en Canva:
Generacion de Imagenes y Videos:

» Texto a Imagen: Crea imdgenes unicas a partir de descripciones
detalladas (prompts) y estilos especificos.

» Texto a Video: Genera clips de video eligiendo un tema y estilo,
ideal para moviles.

» Dreamlab (Generador de Imdgenes): Crea imdgenes seleccionando
estilos (ilustracion, cinematogrdfico, etc.) y formatos.

Edicion Magica (Magic Edit):

» Borrado Mdgico: Elimina objetos no deseados de fotos o los
reemplaza con IA.

» Expansion Madagica: Amplia fondos de imdgenes de forma
inteligente.

Autorrecorte: Encuentra y recorta automaticamente los momentos
destacados de un video para Reels o TikToks




Asistencia de Escritura (Escritura Magica):

= Genera, resume, reescribe o expande textos, desde ideas de
contenido hasta borradores completos.

» Convierte un texto en presentaciones, hojas de calculo o
documentos con solo un comando.

Funciones Avanzadas:

» Canode: Crea elementos interactivos y widgets para sitios web sin
necesidad de codigo, a partir de texto.

» Voz con IA: Convierte tu voz en texto y edita elementos de disefio
de forma conversacional.

» Traductor Magico: Traduce disefos y textos a multiples idiomas.

* Redimensién Mdgica: Adapta disefios a diferentes tamanos
automdticamente

Se ha creado un avatar animado (video), aprovechando una imagen gif.
Primero se creo probando con Veo, el modelo de generacion de video mas
avanzado de Google hasta la fecha. Y posteriormente, usando la funcion nativa
de Canva "Animar", la herramienta se Ilama simplemente Creador de
Animaciones de Canva (o Animation Maker), para después que lo hiciera todo
solo de forma inteligente, usando Magic Animate (Animacion Magica), que usa
la IA de Canva para mover los elementos del disefio de forma fluida. Finalmente
utilizando HeyGen, D-ID o Neosapience que Son las herramientas estrella
dentro de Canva. Subiendo la foto de un avatar (gif), escribir un texto y hacer
que el personaje hablara moviendo la boca como un presentador virtual. Y los
resultados fueron:




En el bloque de Historia, enfocado en la unidad de la Antigua Roma, se ha
empleado Canva para la maquetacion de presentaciones dinamicas y el
codisefio de entornos ludicos interactivos, especificamente un juego basado en
la estructura de "Pasapalabra” para el repaso de conceptos clave (patricios,
plebeyos, foro, termas, etc.).

Se ha optado por el uso de este tipo de juego ya que la mecanica del
"Pasapalabra” promueve la recuperacion activa de la memoria (retrieval
practice), fijando la terminologia histérica de manera ludica (fijacion del
aprendizaje conceptual) y competitiva-colaborativa.

El juego didactico o gamificacion reduce drasticamente la ansiedad ante la
evaluacion tradicional. Permite que el alumnado con dificultades de expresion
escrita demuestre su adquisicibn de vocabulario historico mediante la
interaccion verbal o la seleccion dinamica en el juego de Pasapalabra,
manteniendo un alto interés y persistencia, ademas de que, al tratarse de un
juego en grupo, fomenta la interaccion y colaboracién entre el alumnado.

Finalmente, también se ha optado, en alguna ocasion, en realizar
presentaciones disefiadas automaticamente con la IA de Canva, como fue el
caso de explicar la mitologia egipcia. Utilicé Canva ya que en esos momentos
estaba probando distintas aplicaciones de IA y me parecia la mas atractiva para
el alumnado de 1° de ESO, ya que te permite editar la presentacion generada e
introducir cambios como imagenes e iconos e incluso videos, que sean mas
atrayentes para el alumnado.

EJEMPLO JUEGO PASAPALABRA DE ROMA GENERADO:

PASAPALABRA: ROMA ANTIGUA




EJEMPLO PRESENTACION GENERADA

Creencias
Egipcias
sobre el
Alma

Un viaje educativo sobre el mas alla

Isabel M. Avila Pallares

Profesora de Geografia e Historia

Nombre de la herramienta Gamma Al
¢Qué es Gamma Al?

Aunque su uso gratuito es limitado, es bastante interesante para
preparar presentaciones de forma rapida partiendo ya de Sda hechas. Ademas,
si se acaban los créditos, siempre puedes abrir otra cuenta con otro email.

» Plan Gratuito: al registrarte te regalan 400 créditos iniciales. Crear
una presentacion suele costar unos 40 créditos. Estos créditos nos
recargan automdticamente cada mes, pero puedes ganar mds
invitando a otros usuarios.

» Plan de Pago: existen suscripciones (Plus y Pro) que ofrecen créditos
ilimitados, permiten quitar la marca de agua de Gamma, usar
fuentes personalizadas y generar presentaciones mas largas.

Realiza presentaciones a partir de un texto: Le pegas directamente tu
situacion de Aprendizaje o apuntes de una Unidad de Programacion y te monta
una estructura con los puntos clave y el disefio de diapositivas en un minuto.

= Adapta el texto a diferentes niveles: si el texto es complejo, le
puedes indicar que lo simplifique a un nivel o edad y lo ajusta en
un momento.




» Diapositivas flexibles: son como tarjetas que crecen si necesitas
meter mds texto o imdgenes.

» Buscador de imdgenes: tiene un buscador interno para poder
anadir imdgenes, iconos o GlIFs, e incluso se pueden generar con IA.

» Genera archivos poco pesados y enlaces para su visualizacion.

= Se puede exportar a PDF y PowerPoint.

Puesto que los créditos son limitados, lo ideal es afinar mucho lo que quieres
pedirle. Para ello puedes seguir los siguientes pasos:

» Introduce tu Situacion de Aprendizaje y los archivos que tengas
relacionados con contenidos etc. en alguna IA como Chat GPT o Gemini.
Cuanto mdas detallado esté todo mejor, siendo muy recomendable que
estén bien explicadas todas las actividades y cémo se van a realizar. Pidele
que te genere una presentacion para explicarla en clase y te dara la
estructura escrita de cada diapositiva incluyendo ideas de imdgenes etc.

» En Gamma haz clic en el boton "Crear nuevo con IA"

» Selecciona "Pegar texto" y afades la descripcion de la estructura creada
anteriormente con Chat GPT o con Gemini o similar.

» Configura el modo: si quieres conservar el texto tal cual o resumirlo y
seleccionar el numero de diapositivas

» Elige el estilo visual de tu presentacion

» Generacion en tiempo real: verds como se empiezan a crear las
diapositivas.

» Esta presentacion ademads luego la puedes modificar, anadir diapositivas,
cambiar imdgenes, etc.

Desde el punto de vista de la asignatura de Plastica, no termina de convencer
para generar presentaciones explicativas exhaustivas. Para lo que si resulta
interesante es para crear una presentacion de introduccién del proyecto o SdA
gue vayamos a realizar, siendo también una guia para el alumnado de lo que
va a aprender y qué tiene que hacer. Os dejo el enlace de una presentacion que
explica un proyecto a desarrollar por el alumnado de 2° de ESO:




Ejemplos de Portfolios

Portfolio analégico: Portfolio digital: Portfolio de técnica mixta: Portfolio profesional:
Bocetos y disefios a mano, Presentacion interactiva en Collage fisico con Exhibicion organizada de
mostrando el proceso pantalla de proyectos y materiales reciclados y arte y muestras textiles en
creativo original. disefos. texturas variadas. un tablero.

[ Estos son solo ejemplos - jtu portfolio sera unico y reflejara tu propia vision creativa!

El Cuerpo Humano

Canon de 8 cabezas

Aprenderemos a encajar el cuerpo usando formas basicas: circulos
y trapecios para crear proporciones realistas.

Uso del iPad

Haremos fotos a un compariero/a y, usando una app de dibujo,
trazaremos las lineas del "esqueleto” para entender el movimiento.

[D Objetivo: Que vuestro personaje no parezca un ‘muneco

de palo”

Nombre de la herramienta LM Studio
¢Qué es LM Studio?

LM Studio es una aplicacion de escritorio gratuita que permite descargar
y ejecutar Modelos de Lenguaje Grande (LLMs) directamente en tu propia
computadora, sin necesidad de conexion a internet. Funciona de manera similar
a ChatGPT, pero toda la inteligencia artificial opera localmente, lo que garantiza
la total privacidad de tus datos




Aunque ha sido un descubrimiento de ultima hora, profundizaremos en
esta IA que se ejecuta en modo local, y la vamos a enfocar en la generacién de
informes técnicos teniendo en cuenta la normativa vigente (descargada
previamente) y la creacion de situaciones de aprendizaje para cualquier
asignatura y con la misma estructura que las presenta séneca.

» Privacidad total: Tus datos y conversaciones nunca se envian a
servidores en la nube de terceros, por lo que es ideal para manejar
informacioén confidencial.

= Acceso sin conexion: Puedes usar inteligencia artificial en cualquier
lugar, incluso sin acceso a internet.

» Descarga de modelos abierta: Permite explorar y descargar miles
de modelos de cddigo abierto disponibles en plataformas como
Hugging Face con un solo clic.

» Modo Servidor: Puedes configurar LM Studio para que actie como
tu propio servidor local de API. Esto te permite conectar tus propios
programas y herramientas a tu modelo de lenguaje privado.

» Interfaz sencilla: Transforma un proceso que antes era muy técnico
y complejo en algo tan simple como instalar y usar cualquier
programa de escritorio tradicional.

EVALUACION DEL
PROYECTO

CURSO 2025/2026

En este primer curso escolar nos hemos centrado en el conocimiento de
la IA'y su relacién con el proceso de ensefianza por parte del profesorado.
Hemos analizado diferentes herramientas que aportan artefactos digitales
adecuados para mejorar la presentacién de las diferentes asignaturas.

[tems:

» Numero de herramientas gratuitas que usan la IA generativa
clasificadas por tipos de productos que pueden generar. Se han
conseguido varias aplicaciones gratuitas (o parcialmente gratuitas)
para crear texto, presentaciones, video, podcast, idiomas, diseno en
3D, musica y creacion de software.




Uso de la IA para crear contenido de apoyo al alumnado. Todo el
profesorado participante ha creado recursos de diferente formato
que mejoran el temario del alumnado.
Se han realizado participaciones en actividades formativas
relacionadas con la IA:

e Curso CEP: Academia Gemini para educadores — Nivel ESO,

Bachillerato y FP.
® Curso CEP: Introduccion a la IA con Copilot.

VOCABULARIO IA

Alucinacion (I1A)

Una alucinacion es cuando una inteligencia artificial genera
informacién incorrecta, inventada o que no se basa en datos reales.
Ocurre cuando el modelo “rellena” huecos, interpreta mal la
pregunta o produce respuestas que parecen coherentes, pero no son
verdaderas.

Chatbot

Un chatbot es un programa informdtico disefiado para mantener
conversaciones con personas mediante lenguaje natural, ya sea por
texto o por voz Utiliza reglas predefinidas o modelos de
inteligencia artificial para interpretar preguntas, proporcionar
respuestas y realizar tareas de forma automadtica. Por ejemplo, el
chatbot de Iberia, en su web, te ayuda a cambiar vuelos, consultar
horarios, o resolver dudas sin hablar con una persona.

Créditos en IA

Los créditos en IA son una forma de medir el uso de las
herramientas de inteligencia artificial; funcionan como una
moneda virtual que se consume al realizar tareas especificas, como
generar texto, editar imdgenes o crear voz en off. La cantidad de
créditos que se tienen suele depender del plan de suscripcion de
una plataforma y, en muchos casos, hay un limite mensual.
Algunas plataformas pueden darte créditos gratuitos de manera
mensual o semanal, para que puedas utilizar la plataforma por un
numero determinado de usos.




Entrenamiento (Training)

= £l entrenamiento es el proceso mediante el cual una IA aprende.
Consiste en mostrarle muchos ejemplos (textos, imdgenes,
sonidos...) para que identifique patrones y mejore su capacidad de
predecir o generar informacién. Cuanto mejor es el entrenamiento,
mds precisas son sus respuestas.

Inferencia (Inference)

» Lainferencia es el momento en que la IA utiliza lo que ha aprendido
para generar una respuesta. Es decir, cuando tu escribes un
mensaje y la IA produce un texto, esta realizando una inferencia.
No aprende en ese momento: solo aplica lo que ya sabe.

Inteligencia artificial débil (Weak Al)

» La IA débil es aquella disenada para realizar tareas especificas,
como reconocer imdgenes, traducir textos o mantener
conversaciones. No tiene conciencia ni comprension real; solo
ejecuta funciones concretas para las que ha sido entrenada.

Inteligencia artificial fuerte (Strong Al)

» La IA fuerte es un concepto tedrico que describe una IA capaz de
razonar, comprender y aprender como un ser humano. No existe
actualmente, pero es un tema de debate en filosofia y ciencia.

La red neuronal

» Una red neuronal es un modelo de IA inspirado en el
funcionamiento del cerebro humano. Esta formada por capas de
nodos (neuronas artificiales) que procesan informacion y permiten
reconocer patrones complejos.

Prompt

» Un "prompt" es una instruccion, pregunta o texto que se le da a una
inteligencia artificial (IA) para que genere una respuesta o realice
una tarea. Actua como un estimulo para la IA, por lo que la calidad
y el detalle del prompt son fundamentales para obtener un
resultado util y preciso.

Prompting

» Es el arte y la técnica de escribir instrucciones, preguntas o
comandos (prompts) dirigidos a un sistema de Inteligencia Artificial




(IA) para que realice una tarea especifica. Es, en esencia, la forma
en que "hablas" o te comunicas con modelos de IA.

Token

» Un token es una unidad minima de texto que un modelo de
lenguaje utiliza para procesar informacioén. Puede ser una palabra,
parte de una palabra o incluso un signo. Los modelos generan
respuestas prediciendo tokens uno tras otro.

Sesgo

» Lossesgos en inteligencia artificial (IA) son distorsiones sistematicas
que hacen que un modelo ofrezca resultados injustos, inexactos o
discriminatorios. Ocurren porque las mdquinas aprenden de datos
creados por humanos;, si esos datos reflejan prejuicios o
desigualdades, la IA los reproduce y los amplifica. Un ejemplo
reciente ha sido una empresa internacional que utilizaba la IA para
la seleccion de personal, ésta habia sido entrenada con muchos
curriculos en el que la mayoria eran hombres, esto provocaba que
muchas selecciones se hacian en hombres de manera preferente.

La ética de la inteligencia artificial (1A)

» Es un campo multidisciplinario que busca maximizar el impacto
beneficioso de esta tecnologia mientras minimiza los riesgos, dafos
y resultados adversos, garantizando que su desarrollo y aplicacion
respeten los derechos humanos, la justicia y la equidad.

Agente IA

» Un agente de IA es, en esencia, un programa autonomo capaz de
percibir, razonar, planificar y actuar para cumplir objetivos
definidos por una persona u organizacion. A diferencia de un simple
chatbot, un agente no solo responde: toma decisiones, ejecuta
tareas y se adapta al entorno. Ejemplos de Agentes IA, pueden ser:

o Un agente que revisa la web de ADIDE, detecta nueva
normativa, la descarga, la compara con la local y genera un
informe.

o Un agente que lee tu correo agrupa por remitente, resume y te
da las tareas pendientes.

o Un agente que genera SDA completas siguiendo tu plantilla.

o Un agente que planifica rutas, como en coches autonomos.
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